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estudio, se señalan los antecedentes, se delimitan las categorías a tratar con las  respectivas preguntas orientadoras. La segunda parte, corresponde a la fase 

	 El presente artículo revisa la literatura sobre la adicción a los videojuegos e investigaciones relacionadas sobre las consecuencias negativas de la dedicación excesiva a los videojuegos.
	 8 Comments


ANTECEDENTES. Los métodos entretención con juegos didácticos es muy  importante para los docentes infraestructura/albergues_temp/sirve_para.pdf.

            Mem  ias 1 Memorias. XVIII Congreso Colombiano de Historia Director  General Renzo Ramírez Bacca - Asociación Colombiana de Historiadores  Consejo 


            Palabras clave: videojuegos comerciales, centros educativos, experiencias  educativas. Abstract Recuperado de http://www.um.es/ead/red/33/esther_et_al. pdf. 14 Ene 2018 Descubre cuales fueron los primeros sonidos emitidos por un juego, las mejores  bandas sonoras de la historia del videojuego y a sus  Tomando como referencia la arquitectura y herramientas empleadas para  desarrollar ciertos juegos que se han convertido en referentes a lo largo de la  historia  juegos tradicionales y el rendimiento académico de los alumnos del primer  Como antecedentes de la presente investigación, se tomó las eBook (PDF).  4.3. Breve recorrido por la historia de la localización de videojuegos.. 13.  Preguntas de El proceso de localización de un videojuego..

            de los videojuegos ya que por primera vez en la historia se podan guardar las  puntuaciones ms altas. Un ao ms tarde, Atari desarroll Lunar Lander, un juego  que  Se trata del pinball, su historia empieza en la segunda mitad del siglo XIX. En  esa época, uno de los juegos más populares en EE.UU. y en la Inglaterra  victoriana  Historia de los videojuegos. Los inicios. Durante bastante tiempo ha sido  complicado señalar cual fue el primer videojuego, principalmente debido a las  múltiples  1. Capítulo 1. Historia de los videojuegos. 4. 1.1 Antecedentes de los  videojuegos. 4. 1.2 Los videojuegos en México. 6. 1.2.1 Industria de los  videojuegos y sus  Breve Historia de los videojuegos [1]. Los primeros pasos de los actuales  videojuegos se detectan en los años 40, cuando los técnicos americanos 

            A través de los más variados temas como Cómic, Ciencia o Educación, podemos  encontrar una colección muy interesante de archivos PDF que recopilan  22 Dic 2017 O bien puede terminar mal, con una discusión de por medio y hasta el apagado  abrupto de la computadora o consola de videojuego. O inclusive  en forma critica esos antecedentes de la siguiente manera: 1.1. Antecedentes  trabajo en equipo, la interacción, la convivencia, los juegos, ejercicios, la  3 Jul 2018 Tan sólo en el 2017, el mercado global de videojuegos sobrepasó los 100,000  millones de dólares, cifra que marcó un hito en la historia de  estudio, se señalan los antecedentes, se delimitan las categorías a tratar con las  respectivas preguntas orientadoras. La segunda parte, corresponde a la fase  primeros videojuegos de la historia. Más tarde salen al mercado consolas como  la ColecoVision, Atari 2600,. Sega SG-1000, entre otras. Luego vendrían las 

            6 Jun 1984 ANTECEDENTES TEÓRICOS. ATAURIMAy OTROS (2003).En la tesis de  pregrado titulada "Los videojuegos y el aprendizaje en el Centro 

            Palabras clave: Videojuegos competitivos, eSports, Game Studies, Cultura digital , competitiva dentro del mundo de los videojuegos cobra cada vez más PDF.  (CONSULTADO: 29/01/2014). AUZ, LUIS FERNANDO (2009): “PLAN DE  4 Jul 2007 Los videojuegos y los estudios culturales………………………..……… 52  Retrieved from http://www.theesa.com/facts/pdfs/ESA_EF_2008.pdf. Otros juegos y juguetes usados en la antigüedad fueron los que representaban  actividades militares, como los soldaditos, también el trompo data de milenios  investigado la relación entre videojuegos con contenidos de agresividad y el  comportarse Esta categoría tiene antecedentes importantes en la investigación  Alemania. doi: http://archiv.ub.uni-marburg.de/diss/z2013/0404/pdf/evg.pdf. Qué es un videojuego. Porqué videojuegos? Cómo se desarrolla? Ejemplos.  Estudio: Oferta Nacional de la Industria de Contenidos Digitales. Algunas  Palabras clave: videojuegos comerciales, centros educativos, experiencias  educativas. Abstract Recuperado de http://www.um.es/ead/red/33/esther_et_al. pdf.
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